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CO OTRZYMUJESZ W RAMACH KURSU?
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Wsparcie mentordw, praktykéw;

Udziat w zajeciach w formie, odpowiedzi na pytania, wskazdéwki,
ktérg wybierasz: online na zywo wiedze z ich doswiadczenia
/ stacjonarnie / hybrydowo z realnej pracy z dzie¢mi

CZEGO NAUCZYSZ SIE NA KURSIE?

Na kursie nauczysz sie stosowaé nowoczesne techniki uczenia
sig, ktére wspierajg koncentracje, pamigc i motywacje ucznidw.
Poznasz praktyczne sposoby wykorzystania gier i grywalizacji
oraz pracy metodq projektu w codziennej praktyce szkolne;j.
Dowiesz sig, jak rozwija€ kompetencje przysztoSci: krytyczne
myslenie, kreatywnos¢, wspbtprace i komunikacje, a takze jok
Swiadomie wykorzystywac¢ technologieg, Al i elementy STEAM
w pracy nauczyciela.

Ten kurs daje Ci praktyczne fundamenty nowoczesnej pracy nauczyciela. Krok po kroku
poznasz narzedzia, metody i rozwigzania, ktére mozesz od razu wykorzystaé na lekcjach,
rozwijajgc kompetencje przysztosci uczniow w sposéb Swiadomy i angazujqcy.
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To praktyczny program, ktory przygotowuje nauczycieli do Swiadomej, skutecznej i nowoczesnej pracy
z uczniami. Kurs tqczy neuroedukacje, gry edukacyjne oraz metode projektu z elementami design thinking,
wspierajqc realizacje podstawy programowej i rozwdj kompetenciji przysztosci uczniow.

Techniki uczenia si¢ i neuroedukacja

Modut poswigcony zrozumieniu, jok uczy sie¢ mozg i jok wykorzystywaé
neuroedukacje w codziennej pracy szkolnej. Uczestnicy poznajqg techniki
wspierajgce pamigc, koncentracje i uwage oraz sposoby projektowania
lekcji sprzyjajacych realnemu uczeniu sig i zapamigtywaniu.

Gry i grywalizacja w edukaciji

Modut pokazujgcy, jak wykorzystywac€ gry edukacyjne i elementy
grywalizacji do zwiekszania zaangazowania i motywacji ucznidw.
Uczestnicy poznajq prace z grami planszowymi i karcianymi, podstawy
projektowania wiasnych gier oraz sposoby wdrazania ich w praktyce
szkolne;.

Metoda projektu i design thinking

Blok po$wiecony pracy metodq projektu jako skutecznemu narzedziu
dydaktycznemu. Uczestnicy poznajq etapy planowania i realizaciji
projektow edukacyjnych, elementy design thinking oraz role nauczyciela
jako mentora wspierajgcego samodzielno$€ ucznidw.

Kompetencje przysztosci w praktyce szkolnej

Modut koncentrujgcy sie na rozwijaniu kompetenciji przysztosci:
krytycznego myslenia, kreatywnosci, komunikaciji i wspbtpracy. Uczestnicy
uczq sig planowac lekcje i dziatania wychowawcze w oparciu o model 4K
oraz wspiera€ ucznidw w budowaniu odpowiedzialnosci i samodzielnosci.

Technologia i Al w pracy nauczyciela

Praktyczne wykorzystanie nowoczesnych narzedzi cyfrowych i Al

w codziennej pracy szkolnej. Nauczysz sig, jak wspiera¢ planowanie lekcji,
tworzenie materiatdéw dydaktycznych, réznicowanie zadah oraz ocenianie
z wykorzystaniem technologii, z zachowaniem zasad etyki,
bezpieczehstwa i odpowiedzialnosci w edukacii.
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